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Ucebni plan Skoly

Ucebni plan pro 1. stupen:

Vyucéovaci pfedmét Minimalni
Zkratka | 1. ro¢nik | 2. ro¢nik | 3. ro¢nik | 4. ro¢nik | 5. ro¢nik Celkem dotace

Cesky jazyk a literatura o 9 9 9 7 7 41 33
Anglicky jazyk AJ 1 1 3 3 3 11 9
Matematika a jeji aplikace M 4 5 5 5 5 24 20
Informatika ICT 1 1 2 2
Prvouka PRV 2 2 2 6 11
Pfirodovéda PR 1 2 3

Vlastivéda VL 2 2 4

Hudebni vychova HV 1 1 1 1 1 5 12
Vytvarna vychova \AY 1 1 1 2 2 7

Télesna vychova ™V 2 2 2 2 2 10 10
Pracovni &innosti PC 1 1 1 1 1 5 5
CELKEM 21 22 24 25 26 118

Disponibilni hodiny nad rdimec vymezené ¢asové dotace byly pouzity na posileni predmétu

Cesky jazyk a literatura (8 hodin), Matematika a jeji aplikace (4 hodiny) a vzdélavaci oblast

,.Clovék a jeho svét“ byla posilena 0 2 hodiny, Prvni cizi jazyk o 2 hodiny. Celkem 16 hodin.
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Ucebni plan pro 2. stupen

Minimalni
Vyuc€ovaci pfedmét Zkratka | 6. ro¢nik | 7. rocnik | 8. roénik | 9. ro¢nik | Celkem dotace
Povinné pfedméty
Cesky jazyk a literatura o 5 4 5 5 19 15
Anglicky jazyk AJ 3 3 3 3 12 12
Matematika a jeji aplikace M 5 5 5 5 20 15
Informatika ICT 1 1 1 1 4 4
Fyzika F 2 2 2 2 8
Chemie CH 2 2 4 20
Pfirodopis P 2 2 2 1 7
Zemépis 2 2 1 2 7
Déjepis 2 2 2 2 8
Vychova k ob&anstvi VO 1 1 0,5 0,5 3 10
Hudebni vychova HV 1 1 1 1 4
Vytvarna vychova \'AY 2 2 1 1 6 9
Vychova ke zdravi VZ 1 0 0,5 0,5 2
Télesna vychova ™V 2 2 2 2 8 10
Pracovni &innosti PC 1 1 1 1 4 3
Volitelné predméty
Rusky jazyk /Ném. jazyk RJI/NJ 2 2 2 6
CELKEM 30 30 31 31 122

Disponibilni hodiny byly pouZity na posileni pfedmétu Cesky jazyk a literatura (4 hodiny),
Matematika a jeji aplikace (5 hodin), na posileni vzd&lavacich oblasti ,,Clovék a piiroda“ (6
hodin), ,,Clovék a spoleénost™ (1 hodina), ,,Uméni a kultura® (1 hodina), ,,Clovék a svét prace®
(1 hodina) a Dalsi cizi jazyk byl posilen o 6 hodin. Celkem 24 hodin.
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5.3 Informatika

Charakteristika vzdélavaci oblasti (oboru)

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje pfedevSim na rozvoj informatického
mysleni a na porozuméni zakladnim principtm digitalnich technologii. Je zalozena na
aktivnich cCinnostech, pfi kterych Zzaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy.
Poskytuje prostfedky a metody ke zkoumani feSitelnosti problému i hledani a nalézani
jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladé feSeni
praktickych ukoll i poznatky a zkusenost, kdy je lepSi praci prenechat stroji, respektive
pocita€i. Pochopeni, jak digitalni technologie funguiji, pfispiva jednak k porozuméni
zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpecnému a etickému
uzivani.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si zaci prostfednictvim her, experimentu,
diskusi a dalSich aktivit vytvareji prvni pfedstavy o zplsobech, jakymi se daji data a
informace zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné
si Zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve
vhodném programovacim prostfedi si ovéfuji algoritmické postupy. Informatika také
spoleCné s ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim,
jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zaklad pro pochopeni
informatickych konceptl. Soucasti je i bezpeCné zachazeni s technologiemi a
osvojovani dovednosti a navyku, které vedou k prevenci rizikového chovani.

| na druhém stupni zakladniho vzdélavani zaci tvofi, experimentuji, provéfuji sve
hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovéfuji rizna feseni, diskutuji s ostatnimi
a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptim a
principim fungovani digitalnich technologii. PFfi analyze problému vybiraji, které
aspekty Ize zanedbat a které jsou podstatné pro jeho feseni. UCi se vytvaret, formalné
zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i
velké a nesourodé soubory dat. Diky poznavani toho, jak a pro¢ digitalni technologie
funguiji, Zaci chapou zakladni principy kddovani, modelovani a s vétSim porozuménim
chrani sebe, své soukromi, data i zarizeni.

V prubéhu zakladniho vzdélavani zaci zacinaji vyvijet funkéni technicka feSeni
problému. Osvojuji si Casté testovani prototypl a jejich postupné vylepSovani jako
pfirozenou soucast designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéruji
dopady navrhovanych feSeni na jedince, spole€nost, Zivotni prostredi.

Oblast zahrnuje vyu€ovaci predmeét:
Informatika

Zarazena prufezova témata

Medialni vychova — ovérovani informaci, eticky kodex, relevantnost informaci,
analyza textl, prezentace.

Osobnostni a socialni vychova — z okruhu Osobnostni rozvoj je to ,Rozvoj
schopnosti poznavani®. Z tematického okruhu Moralni rozvoj ¢ast ,ReSeni problém
a rozhodovaci dovednosti®.
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Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech — tematicky okruh
,EVropa a svét nas zajima“.

Multikulturni vychova — okruhy ,Lidské vztahy“, etnicky puvod.
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5.3.1 Informatika
Charakteristika vyuCovaciho predmetu

Pfedmét Informatika dava prostor vdem Zakim porozumét tomu, jak funguje pocita€ a
informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci €innosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo
problém. Dava prostor pro praktické aktivni €innosti a tvofivé uCeni se objevovanim,
spolupraci, feSenim problému, projektovou €innosti. Pomaha porozumét svétu kolem
nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni dliraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami
abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typl data
s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby Zak mohl
poznavat, jak pocita€ funguje, jak reprezentuje data ruzného typu, jak pracuji
informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade ddraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich ptedmétech, k tomu
pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Informatika je vyu€ovana ve ¢tvrtém az devatém ro¢niku v Easovém rozsahu 1 hodina
tydné. Obsahem tohoto pfedmétu je naplfiovani oCekavanych vystupl vzdélavaciho
oboru Informatika a souvisejicich tematickych okruhd prifezovych témat Ramcového
vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani.

VyuCovaci pfedmét zahrnuje tematické celky data, informace a modelovani,
informacni systémy, algoritmizace a programovani, digitalni technologie.

Vyuka probiha na pocitacich &i noteboocich s mysi, bud v PC u€ebné, nebo v bézné
ucebné s pfenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji
bez pocitaCe.

V fadé Cinnosti preferujeme praci zaka ve dvoijicich u jednoho pocitace, aby dochazelo
k diskusi a spolupréci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana cCinnostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje,
oveérfuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, FeSi problémy, spolupracuje, pracuje projektove,
konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto zadny diraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky
neni tfeba zadnych nakupl pomulcek kromé béznych pocitacu.

Ziskané dovednosti se stavaji pro zaky vyhodou v praktickém Zivoté i pfi pracovnim
uplatnéni.

Zasadni vychovné a vzdélavaci postupy, které ve vyu€ovacim pfedmétu Informatika
sméruji k utvareni kliCovych kompetenci:
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Kompetence k uceni

Vést zaky k aktivnimu vyhledavani a tfidéni informaci, jejich propojovani
a systematizaci. Vést zaky k samostatnému pozorovani a porovnavani
ziskanych vysledkd. Umoznit zakim poznavat smysl a cil u€eni a umét
posuzovat vilastni pokrok. Na zakladé prozitku uspéchu vést zaky k potifebé
dalSiho studia a celozivotniho vzdélavani. Poznavat ulohy informaci
a informacnich cinnosti a vyuzivat modernich informaénich a komunikacnich
technologii. Porozumét toku informaci, pocCinaje jejich vznikem, uloZzenim na
meédium, pfenosem, zpracovanim, vyhledavanim a praktickym vyuzitim.
Vyuzivat vypocetni techniky, aplikacniho i vyukového software ke zvySeni
efektivnosti své u€ebni €innosti a racionalnéjsi organizaci prace.

Kompetence k feSeni problém

Ukazat zakim rGzné zdroje informaci, které mohou vést k feSeni problému
a veést je k jejich ovéfovani a srovnavani. Vést zaky k ovéfovani spravnosti
feSeni problému. Porovnavat informace a poznatky z vétSiho mnozstvi
alternativnich informacnich zdroji, A tim dosahovat vétsi vérohodnosti
vyhledanych informaci.

Kompetence komunikativni
Seznamit zaky s rdznymi typy textl a obrazovych materiall o probiranych
tématech. Vést zaky k vyuzivani Sirokych moznosti informacnich
a komunikacnich prostfedkd. Mit schopnost formulovat svij pozadavek
a vyuzivat pfi interakci s poCitaCem algoritmické mysleni.

Kompetence socialni a personalni
Individualnim pfistupem budovat sebeduvéru zaka a jeho samostatny rozvoi.
Pochopit funkce vypocetni techniky jako prostfedku simulace a modelovani
prirodnich i socialnich jevl a procesu.

Kompetence ob¢anské
Respektovat prava k duSevnimu vlastnictvi pfi vyuzivani SW. Zaujmout
odpovédny, eticky pristup k nevhodnym obsahim vyskytujicich se na internetu
¢i jinych médiich.

Kompetence pracovni

Tvofivé vyuZivat softwarovych a hardwarovych prostfedkl pfi prezentaci
vysledkl své prace. Setrné pracovat s vypocetni technikou.
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Oblast Pfedmét Obdobi
Informatika Informatika 4.-5.
. Ocekavané vystupy Ucivo Roénik | Prurezova témata
Zak:
- pojmenuje jednotliva - Digitalni zafizeni Osobnostni
digitalni zafizeni, se - Zapnuti/vypnuti a socialni vychova -
kterymi pracuje, vysvétli, | zafizeni/aplikace kreativita
k cemu slouzi - Ovladani mysi
- vysvétli, co je program | -Kresleni ¢ar,
a rozdily mezi ¢lovékem | vybarvovani
a pocitatem - Pouzivani ovladacu
- edituje digitalni text, - Ovladani aplikaci
vytvori obrazek (schranka, krok zpét,
- pfehraje zvuk €ivideo | zoom)
- ulozi svoji praci do - Kresleni bitmapovych 4,
souboru, otevie soubor | obrazku
- pouziva krok zpét, - Psani slov na
zoom klavesnici
- FeSi ukol pouzitim - Editace textu
schranky - Ukladani prace do
- dodrzuje pravidla a souboru
pokyny pfi praci - Otevirani soubort
s digitalnim zafizenim - Pfehravani zvuku
- Pfikazy a program
- uvede ruzné priklady -Vyuziti digitalnich
vyuziti digitalnich technologii v riznych
technologii oborech
v zaméstnani rodicu -Ergonomie, ochrana
- najde a spusti aplikaci, | digitalniho zaiizeni a
kteroupotiebuje k praci | zdravi uzivatele
- propoji digitalni - Pocitacova
zaiizeni a uvede data, prace se 4,
bezpecénostni rizika, soubory
ktera s takovym - propojeni
propojenim souviseji technologii,
- pamatuje si a chrani internet

své heslo, pfihlasi se ke
svému uctu a odhlasi
se z ngj

- pfi praci s grafikou a
textem pfistupuje k

- ulozisté, sdileni dat,
cloud, mazani dat, ko$
- Technické problémy
a pfistupy k jejich
feSeni
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datdm i na vzdalenych

pocitaCich a spousti online

aplikace

- rozpozna zvlastni
chovani pocCitaCea
pfipadné pfivola
pomoc dospélého

- sdéli informaci
obrazkem
- pfeda informaci
zakdédovanou pomoci
textu Ci Cisel
- zakéduje/zasifruje
a dekoduje/desifruje
text
-zakoduje a dekoduje
jednoduchy obrazek
pomoci mrizky

- obrazek slozi z danych

geometrickych tvaru Ci
navazujicich usecek

- piktogramy, emodZi

- kéd

- Pfenos na dalku, Sifra
- Pixel, rastr, rozliSeni
- Tvary, skladani
obrazce

Osobnostni

a socialni vychova —
rozvoj schopnosti
poznavani
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Oblast Predmét Obdobi
Informatika Informatika 4.-5.

. Ocekavané vystupy Ucivo Roénik | Prurezova témata
Zak:
- pracuje s texty, obrazky | - Data, druhy dat Osobnostni
a tabulkamiv uéebnich | - Doplnovani a socialni vychova —
materialech tabulky a rozvoj schopnosti
- dopIni posloupnost datovych fad poznavani
prvka - Kritéria
- umisti data spravné do | kontroly dat 5.
tabulky - Razeni dat
- doplni prvky v tabulce | v tabulce
- v posloupnosti - Vizualizace dat
opakuijicich se prvku v grafu
nahradi chybny za
spravny
- v blokové - Prikazy a jejich Osobnostni
orientovaném spojovant a socialni vychova —
programovacim jazyce |~ Sgﬁ;t?‘;agzﬁ{l'(ﬁg%i kreativita
sestaviprogram pro K 2 o

A e stejnému cili
ovladani postavy vedou riizné algoritmy
- V programu najde a - Vlastni bloky a jejich
opravi chyby : vytvareni
- rozpozna opakujici s | K ombinace procedur
vZOory, pouziva 5.
opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat
- vytvofi a pouzije novy
blok
- upravi program pro
obdobny problém
- nalezne ve svém okoli | - Systém, struktura, prvky,
systém a uréi jeho prvky | vztahy
- urCi, jak spolu prvky 5.

souvisi

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestaviprogram fidici
chovani postavy

- v programu najde a
opravi chyby

- rozpozna opakujici se

- Kresleni ¢ar

- Pevny pocet
opakovani

- Ladéni, hledani chyb
- Vlastni bloky a jejich
vytvareni
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vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat
- rozpozna, jestli se
pfikaz umisti dovnitf
opakovani, pfed nebo
za ngj

- vytvafri, pouziva a
kombinuje vlastni bloky
- sestavuje a testuje
symbolické zapisy
postupu

- pfecte zapis programu
a vysvetli jeho
jednotlivé kroky

- rozhodne, jestli a jak
|ze zapsany program
nebo postup
zjednodusit

- cilené vyuZziva nahodu
pfi volbé vstupnich
hodnot prikazl

- Zména vlastnosti
postavy pomoci pfikazu
- nahodné hodnoty

- Cteni program

- Programovaci projekt

- pomoci grafu
znazorni vztahy mezi
objekty

- pomoci obrazku
znazorni jev

- pomoci obrazkovych
modell feSi zadané
problémy

- Graf, hledani cesty

- Schémata, obrazkové
modely

- Model

- v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program pro
fizeni pohybu a reakci
postav

- v programu najde a
opravi chyby

- pouZziva udalosti ke
spusténi ¢innosti
postav

- preCte zapis
programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

- upravi program pro
obdobnyproblém

- ovlada vice postav
pomoci zprav

- Ovladani pohybu
postav

- Nasobné postavy

a soubézné reakce

- Modifikace programu
- animace stfidanim
obrazku

- spousténi pomoci
udalosti

- Vysilani zprav mezi
postavami

- Cteni programd

- Programovaci
projekt
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Oblast Pfedmét Obdobi
Informatika Informatika 6.—7.
. Ocekavané vystupy Ucivo Roénik | Prurezova témata
Zak:
- rozpozna - Pfenos informaci,
zakédované informace standardizované kody
kolem sebe - Znakové sady
- zakoduje a dekdduje - Pfenos dat,
znaky pomociznakové symetricka Sifra
sady - Identifikace barev,
- zaSifruje a desifruje barevny model
text pomocinékolika - Vektorova grafika
Sifer - ZjednoduSeni zapisu,
- zakdduje v obrazku kontrolni soucet
barvy vice zpUsoby - Binarni kéd, logické A 6.
- zakoduje obrazek a NEBO
pomoci zakladni
geometrickych tvar(
- zjednodusi zapis
textu a obrazku,
pomoci kontrolniho
souctu ovéfi uplnost
zapisu
- ke kddovani vyuziva i
binarni Cisla
_najde aopravi Chyby u - Data v grafu a tabulce
rdznychinterpretaci - Evidence dat,
tychZ dat (tabulka nazvy a hodnoty v
versus graf) tabulce
-odpovi na otazky na - Kontrola hodnot
zakladé datv tabulce v tabulce
- popiée pravidla - Filtrovani, fazeni a
usporadani v existujici | trideéni dat
tabulce - Porovnani datv 6.

- doplni podle
pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

- navrhne tabulku pro
zaznam dat

- propoji data z vice
tabulek ¢&i grafu

tabulce a grafu
- ReSeni problém( s daty

- popise pomoci
modelu alespon jeden

- Skolni informaéni
systém, uzivatelé,
cinnosti, prava,
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informacni systém, s
nimz veskole aktivné
pracuji

- pojmenuje role
uZivatell a vymezijejich
cinnosti a s tim
souvisejici prava

databazové relace

- nainstaluje a
odinstaluje aplikaci,
aktualizuje

- ulozi textové, graficke,
zvukové a multimedialni
soubory

- vybere vhodny format
pro ulozenidat

- vytvofi jednoduchy
model domaci sité;
popise, ktera zaiizeni
jsou pfipojena do skolni
sité

- porovna riizné metody
zabezpeceni uctd

- spravuje sdileni soubor(
- pomoci modelu
znazorni cestu e-mailové
zpravy

- zkontroluje, zda jsou
Casti poCitacCe spravné
propojeny, nastaveni

- systému ¢i aplikace,
ukonCi program bez
odezvy

- Datové a programové
soubory a jejich
asociace v operacnim
systému

- Sprava soubord,
struktura slozek

- Instalace aplikaci,
aktualizace

- Domaci a skolni
pocitaCova sit

- Fungovani a sluzby
internetu

- Princip e-mailu

- PFistup k datam:
metody zabezpeceni
pfistupu, role a
pfistupova prava (vidét
obsah, Cist obsah,
ménit obsah, ménit
prava), digitalni stopa
- Postup pfi feseni
problému s digitalnim
zarizenim (napf.
nepropojeni, program
bez odezvy,
hlaSeni/dialogova oka)

Socialni rozvoj—
komunikace

Medialni vychova —
kritické ¢teni a
vnimani medialnich
sdéleni

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program, dba na
jeho Citelnosta
prehlednost

- po precteni

programu vysvetli,

co vykona

- OVveri spravnost
programu, najde a opravi
v ném chyby

- pouziva cyklus s pevnym
poctemopakovani,
rozezna, zda ma byt

- Vytvofeni programu
- Opakovani
- Podprogramy

Moralni rozvoj —
fesSeni problémd
a rozhodovaci
dovednosti
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pfikaz uvnitf nebo vné
opakovani

- vytvafi vlastni bloky a
pouziva je v dalSich
programech

- diskutuje rdzné programy
pro feSeni problému

- vybere z vice moznosti
vhodny program pro
feSeny problém a svUj
vybér zdlvodni

- vysvétli znamé modely
jevu,situaci, ¢innosti

- v mapé adalSich
schématechnajde
odpoved na otazku

- pomoci ohodnocenych
grafl fesi problémy
-pomoci orientovanych
grafa fesi problémy

- vytvofi model, ve
kterém znazorni vice
soubéznych €innosti

- Standardizovana
schémata a modely

- Ohodnocené grafy,
minimalni cesta grafu,
kostra grafu

- Orientované grafy,
automaty

- Modely, paralelni
cinnost

Vychova k mysleni
v Evropskych

a globalnich
souvislostech —
objevujeme Evropu
a svét

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi pfehledny
program Kk vyfeseni
problému

- po precteni programu
vysveétli, co vykona

- overi spravnost
programu, najde a opravi
v ném chyby

- pouziva podminky pro
ukonceniopakovani,
rozezna, kdy je
podminka splnéna

- spousti program mysi,
klavesnici,interakci
postav

- vytvafi vlastni bloky a
pouziva je v dalSich
programech

- diskutuje rizné
programy pro feSeni
problému

- Opakovani

s podminkou

- Udalosti, vstupy
- Objekty a
komunikace mezi
nimi

Osobnostni a
socialni vychova —
kreativita
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- vybere z vice
moznosti vhodny
program pro feSeny
problém a svUj vybér
zduvodni

- hotovy program upravi
pro feSeni pfibuzného
problému
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Oblast

Informatika

Predmét

Informatika

Obdobi

8.-9.

. Ocekavané vystupy
Zak:

Uéivo

Rocnik

Prurezova témata

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestaviprehledny
program k vyreSeni
problému

- po pfecteni programu
vysveétli, co vykona

- OVeri spravnost
programu, najde a opravi
v ném chyby

- pouziva podminky pro
vétveni programu,
rozezna, kdy je
podminka spinéna

- spousti program mysi,
klavesnici,interakci
postav

- pouziva souradnice
pro programovani
postav

- pouZziva parametry v
blocich, vevlastnich
blocich

- vytvofi proménnou,
zmeéni jeji hodnotu,
precte a pouzije jeji
hodnotu

- diskutuje rzné
programy pro feSeni
problému

- hotovy program upravi
pro feSeni pfibuzného
problému

- Vétveni programu,
rozhodovani

- Graficky vystup,
souradnice

- Podprogramy

S parametry

- Proménné

Osobnostni
a socialni vychova —
kreativita

- pfi tvorbé vzorcu
rozliSuje absolutni a
relativni adresu buriky

- pouziva k vypoctim
funkce pracuijici s
Ciselnymi a textovymi
vstupy (prumér,
maximum, poradi, zleva,

- Relativni a absolutni
adresy bunék

- Pouziti vzorcu u
riznych typu dat

- Funkce s Ciselnymi
vstupy

- Funkce s textovymi
vstupy

Moralni rozvoj —
fesSeni problémd
a rozhodovaci
dovednosti

Osobnostni a
socialni vychova —
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délka, pocet, kdyz)

- Vkladani zaznamu do

rozvoj schopnosti

- feSi problémy vypocCtem | databazové tabulky poznavani
s daty - Razeni dat v tabulce

- pfipiSe do tabulky dat - Filtrovani dat

novy zaznam v tabulce

- sefadi tabulku dat - Zpracovéni VyStUpr

pOdle daného kritéria 7 Ve|k}'/ch soubort dat

(velikost, abecedné)

- pouziva filtr na vybér

dat z tabulky,sestavi

kritérium pro vyfeSeni

ulohy

- ovéfi hypotézu pomoci

vypoctu, porovnanim

nebo vizualizaci

velkého mnozstvi dat

-feSi problémy - Programovaci projekt Osobnostni

sestavenim algoritmu
-v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
sestaviprehledny
program k vyfeSeni
problému

- overi spravnost
programu, najde a opravi
v ném chyby

- diskutuje rzné
programy pro feSeni
problému

- vybere z vice
moznosti vhodny
program pro feSeny
problém a svuj vybér
zduvodni

- feSi problém jeho
rozdélenim na Casti
pomoci viastnich blok(

- hotovy program upravi
pro feSeni pfibuzného
problému

- zvaZzuje pristupnost
vytvofeného programu
riznym skupinam
uzivatell a dopady na né

a plan jeho realizace
- Popsani problému

- Testovani, odladéni,
odstranéni chyb

- Pohyb v soufadnicich
- Ovladani mysi,
posilani zprav

- Vytvareni proménné,
seznamu, hodnoty
prvkl seznamu

- Nastroje zvuku,
Upravy seznamu

- Import a editace
kostymu, podminky

- Navrh postupu,
klonovani

- Animace kostym{
postav, udalosti

- Analyza a navrh hry,
stfidani pozadi,
proménné

- Vyrazy s proménnou
- Tvorba hry

s ovladanim, vice
seznamu

- Tvorba hry, pfikazy
hudby, proménné a
seznamy

a socialni vychova —
kreativita

- pojmenuje Casti poCitace
a popise,jak spolu

Hardware a software
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souvisi

- vysvétli rozdil mezi
programovyma
technickym vybavenim

- diskutuje o funkcich
operacniho systému a
popiSe stejné a
odliSnéprvky

nékterych z nich

- na prikladu ukaze, jaky
vyznam ma komprese
dat

- popiSe, jak funguji
vybrané technologie z
okoli, které povazujeza
inovativni

- na schematickém
modelu popiSe princip
zasilani dat po pocitatové
siti

- vysvétli vrstevnikovi, jak
fungujinéktereé sluzby
internetu

- diskutuje o cilech a
metodach hacker(

- vytvofi myslenkovou
mapu prvku zabezpeceni
pocitaCe a dat

- diskutuje, ¢im vSim
vytvari svou digitalni
stopu

- Slozeni soucasného
pocCitaCe a principy
fungovani jeho soucasti
- Operacni systémy:
funky, typy, typické
vyuziti

- Komprese a formaty
souborl

- Fungovani novych
technologii kolem mé
(napf. smart
technologie, virtualni
realita, internet véci,
uméla ingteligence)

Sité

-Typy, sluzby a vyznam
pocitaCovych siti
-Fungovani sité: klient,
server, switch,
paketovy pfenos dat, IP
adresa

- Struktura a principy
internetu, datacentra,
cloud

- Web: fungovani webu,
webova stranka,
webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

- Princip cloudoveé
aplikace (napf. e-mail,
e-shop, streamovani)

Bezpecnost

- Bezpecnostni rizika:
utoky (cile a metody
utocnikud), nebezpecéné
aplikace a systémy

- ZabezpecCeni pocCitace
a dat: aktualizace,
antivir, firewall,
zalohovani a archivace
dat

Digitalni identita

- Digitalni stopa:
sledovani polohy
zarizeni, zaznamy o
pfihlasovani a pohybu

Medialni vychova —
tvorba medialniho
sdéleni
Multikulturni
vychova — lidské
vztahy

Socialni rozvoj -
komunikace
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po internetu, sledovani
komunikace, informace
o uZzivateli v souboru
(metadata), sdileni a
trvalost
(nesmazatelnost) dat

- Fungovani a algoritmy
socialnich siti,
vyhledavani a cookies
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